COMPUTACION (7501)

“Lo que sabemos es una gota de agua;
lo.que ignoramos es el océano.”

INTRODUCCION A LA
PROGRAMACION

Clase 3
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Sistema Informatico (Revisiéon)

Sistema Informatico: A partir de un conjunto de
datos entrantes, los cuales son procesados para
la obtencidn de informacion.

Proceso informacion

MO>~ coocomo-om@s - ©=

SOFTWARE /
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Sistema Informatico (Revisiéon)

Sistema Informdtico= Hardware + Software

Software: conjunto de programas o
procedimientos que determinan las
acciones de la maquina, es relativo a la
programacion.

Hardware: componentes electronicos y mecanicos,
Kes decir fisicos de una computadora. /

E Facultad de INGENIERIA UBA Enero-Febrero, 2008

mMo>r Coosms-0m@os— @z

4. Prueba
5. Mantenimiento
\ 6. Desinstalacién /
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Software

Los pasos necesarios para la creaciéon de un
software de calidad son:

1. Andlisis del problema

2. Disefio del algoritmo

3. Codificacién del programa (en un
lenguaje de programacion)
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Software

Algoritmo: Secuencia de pasos precisos,
definidos, finitos, que son solucién de un
determinado problema.

. Preciso: indica el orden de realizacion de cada
paso.

. Definido: se obtiene siempre el mismo resultado.

. Finito: debe tener un nimero finito de pasos

<

. Independiente: del lenguaje de programacién.
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Software

La definicion de un algoritmo debe tener tres

tes: . .
partes: _ Precondiciones o Entrada.

— Proceso.
— Postcondiciones o Salida.
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Software

| Seudo-Caddigo: Es escribir los pasos necesarios
.| para la resolucion de un problema, en un
;| lenguaje coloquial.
E Ejemplo 1: Escribir un programa que lea dos nimeros
:| haga su suma y muestre el resultado por pantalla.
d
o A -
J Leo — Precondiciones o Entrada.
L Leo B
A
g Obtengo la suma de Ay B — Proceso.

Muesiro suma — Poscondiciones o Salida./
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Software

Ejemplo 2: Escribir un programa donde ingresa el
radio. Calcular el perimetro de la circunferencia y la
superficie del circulo, mostrdndose los resultados por
pantalla.

Leo R — Precondiciones o Entrada.

Calculo 2*pi*R

— Proceso.
Calculo pi*R?
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Muestro perimetro

K Muestro superficie Poscondiciones o Salida. /
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Software

| Ejemplo 3: Se ingresan cuatro valores y se pide
'| calcular y mostrar el promedio.
i Leo A
' Leo B — Precondiciones o Entrada.
a Leo C
d Leo D
S
A Calculo (A+B+C+D)/4 — Ppoceso.
G

E

\ Muestro promedio  — Poscondiciones o Salida. /
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Software

u Ejemplo 4: Se ingresan dos ndmeros complejos (Z1 y
| Z2), Obtener su suma. (no se puede trabajar. con
s| complejos)
F Leo Z1r
.
" Leo Z1i — Precondiciones o Entrada.
g Leo Z2r
. Leo Z2i
J
R Sumo Z1r+Z2r
of  sumo Ztisza2i — Proceso.
Muestro Sr, +, Si, i — Poscondiciones o Salida. /
E Facultad de INGENIERIA UBA Enero-Febrero, 2008

“Lo que sabemos es una gota de agua; lo que ignoramos es el océano.”

4 N

Lenguaje

Lenguaje de programacion: es una notacion para escribir
programas, a través de los cuales podemos
comunicarnos con el hardware.

Programa fuente Programa fuente
Programa Objeto
Traduccién y ejecucién Montador

K linea a linea
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Datos

~

e

se definen su valor al comienzo del
programa y no puede ser modificado durante la

jecucion.
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se definen su TIPO al comienzo del
programa y se puede modificar su VALOR
durante la ejecucion por otro valor del mismo
TIPO.
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Tipos de Datos

~

Pueden ser:

cardcter: 's’, 'a’,'d’

entero: 35, -296584

real: 1415.92, -3.5*10129
cadenas:'la casa’

array: vectores, tablas, matrices
Légicos (boolean): true o false

)
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Programa Tanque
(Enunciado)

~

Se ingresa el radio de la base y la altura de un
tanque de agua cilindrico.
Se pide calcular la cantidad minima de chapa
necesaria sabiendo que llevara tapa y el
volumen maximo de agua que almacenara.
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Preguntas

y
Respuestas

MO>~ cooomo-om@s - ©=

'\ /

E Facultad de INGENIERIA UBA Enero-Febrero, 2008

“Lo que sabemos es una gota de agua; lo que ignoramos es el océano.”

4 N

FIN
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